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Onsoz

Insanoglunun bir pargasi oldugu halde ¢ogu zaman bunu unutup, karsisinda
zafer kazandigini sandig1 doga, insanogluna bu sahte zaferi kazanabilmesi icin 6nce
kendi dilini 6gretir. Doganin sifrelerini sadece onun dilini anlayarak ¢ézebiliriz.

Yelkenli teknenin M.0O. 2400 yillarinda kullanilmasi, Arsimed’in kaldirma
kuvvetini, Bernoulli'nin itis - emis glclni formiile dokmeden once de
insanoglunun dogay1 okumasi, dinlemesi; bilim adamlarina arastiracaklar: yollar
acmasinda can damari gorevi yapmistir aslinda.

Ilk yelkenli teknelerin M.O. 3100
yillarinda Misir veya
Mezopotamya'da bulundugu
tahmini, arkeologlarin  Misir'da
yaptig1 kaz1 ve incelemelerde bazi
magaralarin iginde yelkenli tekne
cizimlerine dayanmaktadir.!

IN A NILE BOAT.

Yelkenin kesfi ile gocler ve ticaret de diinyaya yayildi. Misirlilarin ardindan
Polonezyalilar, Romalilar, Yunanlilar, Cinliler, ispanyollar, Portekizliler, Fransizlar
ve Ingilizler tarafindan benimsendi.

Ik yelkenli tekne yarisi da Ingilterede
1660 yilinda ingiltere’nin York Diikii olan 2.
Charles tarafindan diizenlenmistir. Ik Yelken
Trofesini de 1749 yilinda Galler Prensi
diizenlemistir. Amerika da Hundred Guineas
Kupasi 1851 yilinda yapilmis ABD takimi yarisi
~ birincilikle bitirmistir. Bu kupanin ismi daha
~ sonra America’s Cup (Amerika Kupasi) olarak

degistirilmistir2.

20. yuizyilda tlinlii arastirmacilar ve gezginler yelken sporunun popiilerligini
artirdilar. Bugiin yelken hem hobi hem de spor olarak pek ¢ok kisi tarafindan
benimsenmektedir. Yelken sporu 1896 yilinda Olimpiyatlar da ki yerini almistir.
Yelken yarislar1 ve uluslararasi miisabakalar Uluslararasi Yelken Federasyonu
tarafindan diizenlenmektedir.

' www.badim.com.tr/default.aspx?pid=166
2 https://www.americascup.com/en/history



YELKENLI TEKNELER ve DONANIMLARI

Glnlimiizde spor ve gezi amach kullanilan, seyrini riizgar giicii ve/veya
makine ile yapan deniz araglarina ‘yat’ denir. Yatlar, yelkenli yatlar veya motor
yatlar olarak ikiye ayrilir.

Yelkenli Yatlar:

Uzerlerinde motor olmayan ve motor olan yatlar olarak da ikiye ayrilr.
Motor bulunan yatlar ise, tasarlanma amacina gore ikiye ayrilir.

3 degisik kullanim amacgh tekne tipine indirgedigimizde ise;

* Yaris amaci olan; Motor olmayan sporcu ve ekipman performansi ile

ilerleyebilen teknelerdir. Sadece yaris icin kullanilan siniflar1 vardir. Bu tip
tekneler, kendi kategorilerinde yarisirlar ve tek tiptirler. Her sinifin kendine has bir
dizayni vardir ve her sinif kendi sinifindan olan teknelerle yarisir.

* Hem gezi hem yaris amaci olan; Degisen kosullarda ve teknenin kullanim

amacina bagh olarak kuvveti degisen motora sahip gezi ve yaris sinifi teknelerdir.
Bu tip tekneler arsinda her hangi bir es dizayn olma sarti1 yoktur, aradaki farklar,
yaristan once belirlenmis katsayilarla esitlenebilir.

* Sadece gezi amach tasarlanmis tekneler; Hava kosullar1 ve ekip

tecriibesine gére motor veya yelken seyri yapabilen teknelerdir. Bunlar 6zel yapim
tekneler olabilir.

Motor Yatlar:

* Sadece motorla hareket eden, gezi veya yaris i¢in tasarlanmis teknelerdir.




1) YELKENLI TEKNE

a. TEKNE KISIMLARI

Teknede saghkl bir iletisim kurabilmemiz ¢ok 6nemlidir. Herhangi bir yanlis
anlasilmaya yer vermemek icin teknenin kisimlarina belli isimler veriririz.

Bas - Teknenin 6n tarafina verilen isim.

Pruva - Teknenin basina dogru baktigimizda teknenin disinda kalan 6n kismidir.
Ki¢ - Teknenin arka tarafina verilen isim.

Pupa - Teknenin kig tarafina dogru bakildiginda teknenin disinda kalan kismidir.

Kemere Hatti1 - Teknenin tam ortasindan gectigi varsayilan orta hat. Kemere
hattinin 6n tarafi bas, arka tarafi ki¢ olarak tabir edilir.

Sancak - Denizcilikte ‘sag’ tarafi belirtmek i¢in kullanilan tabirdir. Sancak
(teknenin sag1) yesil rengi ile temsil edilir.

Iskele - Denizcilikte ‘sol’ tarafi belirtmek icin kullanilan tabirdir. iskele (teknenin
solu) kirmizi rengi ile temsil edilir.

Omurga Hatti1 - Teknenin basindan ki¢ina dogru gectigi varsayilan hat. Omurga
hattinin sag tarafina sancak, sola tarafina iskele olarak tabir edilir.

Omuzluklar - Teknenin sancak ve iskele tarafinda olmak iizere bas ve ki¢ arasinda
kalan alanlara verilen isim.

Pruva / Bag

iskele Bag Omuzluk Sancak Bas Omuzluk

iskele Tarafi Sancak Tarafi

iskele Kig Omuzluk Sancak Kig Omuzluk

Pupa / Ki¢



b. TEKNE DONANIMI
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1. Borda

2. Karina
3.Salma

4. Diimen / Pala
5. Yeke

6. Yeke Uzatmasi

7. Direk

8. Bumba

9. Carmih

10. Istralya
11. Gurtaca

12. Ana Yelken

13. Cenoa / Flok

14. Ana Yelken skotasi
15. Cenoa / Floki skotasi
16. Pupa Palangasi

17. Mapa



2) YELKENLI CALISMA PRENSIBI

a. RUZGARIN YELKEN UZERINDEKI ETKISI

Yelkenler, ti¢gen gorinimiinde olmakla
beraber ayni zamanda bir derinlige sahiptir.
Dolayisiyla yelkenlere giren hava
molekiillerinin, derinlige bagh  olarak
yelkenin iki tarafinda kat ettigi mesafe farkh
olacaktir. Yelkenin 6n ylizeyi ve arka yiizeyi
arasindaki mesafe farki hava molektllerinin
farkli hizla akmasina neden olur ve yelkenin
iki yiizeyi arasinda basing farki olusturur. On
yuzeyinde olusan ylksek basing, arka
ylizeyde olusan alcak basinca dogru yelkeni
iterek yelkenleri sisirir. Bu itme - emme
kuvveti yelkenli tekne lizerinde bir etki yaratir.

b. SALMA ETKIiSi

Yelkenin hava ile etkilesimden (itme-emme kuvveti) meydana gelen
kuvvetlerin bileskesi tekneyi ileri gotiiren kuvveti olusturur. Toplam yelken
kuvvetinin  bilesenleri; ilerletici

\ ) ) kuvvet ve bayilma kuvveti olarak
Fagasogrusy ayristirilabilir.  Teknenin bayilma

kuvveti (tekneyi yana yatiran
\\\\\ kuvvet) salmanin etkisiyle, agirlig
ilerletici kuvvet &% ve ylizey alan1 sayesinde, sifirlanir

toplam yelken kuvveti ve ilerletici kuvvetin etkisiyle tekne
' ileri dogru hareket eder.

bayilma kuvveti



3) SEYIRLER & MANEVRALAR
a. SEYIRLER

Seyir; bir yerden bagka bir yere gitme haline verilen isimdir.

Yelkenli teknelerin riizgar1 alis agilarina gore seyirleri ]
isimlendirilir.

Orsa - Yelkenli tekneler riizgara karsi, yelkenlerini
riizgar ile dolduramayacaklar1 icin gidemezler.
Yelken tizerindeki riizgar akisini bozmadan
gidebildikleri en dar a¢1 45° olacak sekilde orsa
seyridir. Orsa seyri en dar a¢it oldugu icin
yelkenler olabildigi kadar teknenin icine kadar
cekilmis, dalgalar1 bas omuzluktan aldigi ve teknenin
en cok yatiklik gosterdigi seyirdir. Riizgarin emme
kuvvetinin olusturdugu kuvvet ile tekne ilerler.

Apaz - Teknenin riizgar1 bordasindan, yani 90° alarak
yaptig1 seyre apaz seyri denir. Apaz seyrinde tekne riizgari
yandan aldig i¢in yelkenler orsaya gore daha acik olacak
sekilde ayarlanir. Riizgarin emme kuvvetinden olusan
kuvvet ile tekne ilerler.

'
Pupa - Teknenin riizgar1 tam kictan, yani 180° den aldig1

seyre pupa denir. Bu seyirde riizgarin itme kuvveti
kullanilarak tekne ilerler. Tekne riizgar1 tam arkadan alip,
yelkeni itebilmesi icin yelkenleri olabildigi kadar acik
(tekneden uzak) kullanilir. Bu seyirde 6n yelken (flok) ana

yelkenin arkasinda kalacagi icin soner. Bu durumu
engellemek icin istenirse, flok ters tarafa alinarak ‘Ayibacagr’
yapilabilir. |

Ara Seyirler - Ana seyirler (Orsa, apaz ve pupa) disinda kalan ara seyirler de vardir.
Orsa ile apaz arasinda kalan yani 45° ile 90° arasinda yapilan seyir dar apaz; 90° ile
180° arasinda yapilan seyirler genis apaz olarak adlandirilir.



Genel olarak sevirler;

Kor Alan / Kore Kalmak
0° - Yelkenlerin riizgar1 kullanamadig,
riizgara karsi gidilemeyen alan

< <& < < <&

Riizgara en dar ac1 - 45° - yelkenler teknenin

ORSA._ /RS icine kadar ¢ekilir

Orsa ile apaz arasinda - 65° ile

DAR APAZ ~.. ~-DAR APAZ seyredilir

APAZ-— & p-—~-APAZ
SR (-7

AN 7 Riizgara dik a¢1 - 90°- Yelkenler daha
acik kullanilir

GENIg APAZ+” “GENI§ APAZ Riizgara genis a¢1 - kic omuzluktan 130° -

Yelkenler a¢ik kullanilir

PUPA PUPA

Riizgara en genis ac1 - 180°- Yelkenler tam
acik kullanilir



b. TRIiM (TUYLER)

Yelken lizerinde, en iyi orsa seyrini yapabilmemiz icin bize ipuglar1 veren tiiyler
vardir. Flogumuzun (6n yelken) 6n yakasindaki sancak ve iskele tarafinda bulunan
tiiyler bize yelkenin iki tarafindaki riizgar akisini gosterir. Riizgar tistiinde bulunan
tlly ile riizgar altinda bulunan tiiyiin birbirine paralel olmasi durumunda yelkenin
iki tarafindan da riizgarin rahatca aktigini gérebiliriz. En iyi orsa konumu iki tliyiin
birbirine paralel olarak arka yakaya dogru u¢masi durumunda gerceklesmektedir.

Orsa Seyrinde eger ------ rizgar Ustiindeki tiy
oynuyorsa aynl zamanda riizgar yelkenimizin 6n
yakasini terslemeye baslamistir. Clinkii teknemiz
artik fazla orsalamis ve yelken iki taraftan sismeye
calismaktadir. Bu durumda diimenimizi ¢ok kii¢iik
ac1 ile kendimize c¢eker ve yelkenimiz riizgarla
dolup yol almaya baslayana ve tiiyler paralel hale
gelmeye kadar bekleriz ve sonra diimenimiz
ortalar ve rotamiza devam ederiz.

Orsa Seyrinde eger ------ riizgar altinda ki tiiy oynuyorsa,
teknemiz yol almaya devam ediyordur, rotamizdan
sapmisizdir ve orsadan uzaklasip, riizgar altina dogru
kaymisizdir. Orsada riizgar altina tekneyi kagirmamiz
demek, gidecegimiz noktadan uzaklasmaya - yol
kaybetmeye baslamisiz demektir. Bu durumda diimeni
karsiya iterek biraz orsaya girmemiz gerekmektedir. Iki
tily paralel hale geldiginde diimenimiz ortalayip rotamiza
devam ederiz.

** Diger seyirlerde ayni prensip gecerli olmak ile beraber
diimenimizi oynatmadan, riizgar iistii tily oynadiginda
yelkenimizin bosunu alarak, riizgar alt1 tiiy oynadiginda
ise yelkenimizi boslayarak tliylerimizi paralel hale
getirebilir yani uygun trimi yakalayabiliriz.



c. RUZGAR ALTI & RUZGAR USTU

Bir tekneyi omurga hattindan hayali bir

sekilde boéldiglimiizde rizgarin tekneye

geldigi tarafa Riizgar Ustii, riizgarin tekneden RUzGAEOSTO
ayrildig1 tarafa ise Rizgar Alti denir. Ayni

sekilde yelkenlerin riizgarin gelis yoniine (/

bakan tarafi riizgar isti, arkada kalan diger P
taraf ise riizgar altidir. Tekne hangi seyirde

giderse gitsin riizgar aldig taraf riizgar usti,
diger taraf ise riizgar altidir.

\
rozori

d. KONTRALAR

Yelkenli tekneler riizgara karsi dik gidemedikleri icin riizgar1 teknenin sancagindan
veya iskelesinden almak durumundadirlar. Bir teknenin riizgar1 ne taraftan
aliyorsa yelkenleri diger tarafta, yani kontra tarafta duracaktir. Kontra kelimesi
‘karst’ anlamina gelir ve yelkenin karsit tarafi demek icin kullanilir. Bu durum
teknenin hangi kontra tekne oldugunu belirler.

ISKELE KONTRA SANCAK KONTRA

Riizgar iskeleden alan, yani Riizgari sancagindan alan, yani
rizgar Ustii iskele olan tekneye rizgar Ustii sancak olan tekneye
[skele Kontra tekne denir Sancak Kontra tekne denir

10



e. MANEVRALAR

Tramola / Kavanca

Seyir esnasinda istedigimiz rotaya her zaman dogrudan gidemeyebiliriz.
Hedefimize ulasmak i¢in doniis (manevra) yapmamiz gerekebilir. Rliizgara gore
yatigimiz iki tane manevra sekli vardir; tramola ve kavanga.

Tramola - Yelkenle seyreden bir teknenin riizgar listiine dogru pruvasini
dondiirerek yaptig1 manevraya Tramola denir.

- . . - - Tramola atabilmek icin orsa seyrinde olmak
gerekmektedir. Orsadan daha genis bir aciyla

seyreden tekne tramola atmak istediginde, 6nce

N

N\,

orsaya girmeli daha sonra teknenin dénmesini

@v\ ~- olur ve yeni seyre gore dimen tutmaya
baslanmalidir.

Kavanca - Yelkeniyle seyreden bir teknenin riizgar altina dogru pruvasini
dondiirerek yaptig1 manevraya Kavanga denir.

devam ettirerek yelkenin yer degistirmesiyle diger
kontraya gec¢melidir. Yelkenler diger kontrada

riizgar ile doldugu zaman tramola tamamlanmis

Kavanca atabilmek icin pupa seyrinde olmak o, a, o
gerekmektedir. Pupadan daha dar bir aciyla

seyretmekte olan bir tekne pupaya gelene dek

kafay1 agmak ve iskotasini salip son asamada

pupa konumuna gelmek zorundadir. Pupada

seyrederken riizgar altina dogru donerek, ana , \A

yelkenin yerini ve dolayisiyla da seyrettigi
kontrayr degistiren tekne kavanca atmis ,
olacaktir. \,) 2
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Orsalama / Kafay1 Acma

Bir tekne kontrasini degistirmeksizin rotasinda degisiklik yapmak isteyebilir. Eger
tekne rotasini rizgar ustline yaklastirmak isterse bu isleme orsalamak; rotasini
riizgar altina dogru degistirmek isterse buna kafayr acmak denir.

Orsalama, teknenin rotasini, tramola atmadan orsa seyrine yaklastirmak anlamina
gelir. Istenilen noktaya kadar rota degistirilip diimen diizeltilerek teknenin
dontiisiinii durdurmak gerekir.

* Eger orsalamaya devam edilirse dnce tekne orsaya girecek daha sonra da
tramola atarak kontra degistirecektir.

Kafayr agmak, teknenin pruvasini riizgardan agmak anlamina gelir. istenilen
noktaya kadar teknenin rotasi degistirilip diimen diizeltilerek teknenin déniisiinii
durdurmak gerekir.

* Eger kafay1 agmaya devam edilirse tekne pupa seyrine girecek ve sonra da
kavanca atarak kontra degistirecektir.

4) YOL HAKLARI

a. Ayn1 kontrada seyreden iki yelkenli ¢catisma tehlikesi doguracak sekilde
karsilastiginda, iskele kontra tekne, sancak kontra teknenin yolundan ¢ikacaktir.

b. Ayni kontrada seyreden iki tekne karsilastiginda, riizgar listiinde olan
tekne, riizgar altinda olan teknenin yolundan c¢ikacaktir.

c. Iskele kontra bir yelkenli riizgar iistiinde baska bir yelkenli goriir ve
riizgar1 hangi bordadan kullandigini1 anlayamazsa, onun yolundan ¢ikacaktir.

d. Bir tekne baska bir tekneye yetisiyorsa, yetisen tekne yetistigi teknenin
yolundan c¢ikacaktir.

12



5) RUZGAR YONLERI

Ok)
Yildiz
Yildiz 360° Yildiz
Karayel Poyraz
315° , 45°
Karayel KB KD Poyraz

Glnbatisi
Karayel

Gilinbatisi 270° B

Gunbatisi
Lodos

GB GD
Lodos 225° ; ; 135°
Kible G Kible
Lodos 180° Kesisleme
Kible

3 +

Kazik

6) DUGUMLER

Kropi - Sekiz  Camadan Izbarco

7) CAMADAN VURMAK

Yelkenli teknelerde, riizgar siddeti artip teknenin
kontroliinii kaybettirecek seviyeye geldiginde
yelkenlerle seyir yapmaya devam edebilmek adina
yelkeni kiigiltmemiz gerekir. Ruzgar siddeti tekneyi
gereginden fazla yatirmaya basladiginda, teknenin
kontroliinii kaybetmeye baslayacagimiz icin yelkenin
alanini kiigtilterek riizgarin kuvvetini azaltmis oluruz. Bu
islemin adina camadan vurmak denir.

Giindogusu
Poyraz

D 90° Giindogusu

/ Gindogusu

Kesisleme

Kesisleme
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